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Educatieve bundel

lk ben Noura Kasmi een derdejaarsstudent educatieve
bachelor kleuteronderwijs aan de hogeschool Vives in
Kortrijk. Voor mijn keuzevak ‘Projectwerking’ heb ik ervoor
gekozen om een educatief bundel te maken over het
verhaal ‘Knuffelfris’ van Saloua el Moussaoui en Geert
Nijs.

In deze bundel wil ik leerkrachten, kinderbegeleiders,
ouders, zorgleerkrachten... op weg zetten om op een
speelse en creatieve manier met dit verhaal aan de slag te
gaan.
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Het Verhaal

Korte omschrijving:
Ali speelt met Doeb op de glijbaan. Doeb valt in de plas en is vuil. Papa zet Ali en
Doeb samen in bad. Daarna moet Ali een middagdutje doen, maar hij gaat op zoek
naar Doeb.

Kaft bespreken:
Wat zie je?
Hoe zou hij zich voelen?
Welke kleuren zie je?
Wat zou hij doen met zijn knuffel?
Waarom zijn er zoveel bubbels?

Thema's:
e Emoties
o Knuffels
e Poetsen
e Slapen

e Hygiéne 3




Gesprek over het verhaal:
Hoe is Doeb in de plas gevallen?
Vindt Ali het leuk dat hij moet gaan slapen zonder zijn
knuffel?
Waar moet Doeb slapen van papa?
Hoe probeert Ali Doeb te redden?
Is het gelukt om Doeb te redden?
Helpt Noes de poes Ali?
Slapen jullie zelf nog met een knuffel?
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Kleur alle vormen in
dezelfde kleur

Materiaal:
kleurpotloden/wasco/ stiften
e Voorwerpen met verschillende
vormen
Vormen in bijlage 3
Kleurplaten in bijlage 4

Uitleg:
Bespreek samen met de kleuters de verschillende vormen die
je kunt terugvinden in bijlage drie. Laat vervolgens de kleuters
in de klas op zoek gaan naar verschillende voorwerpen die een
bepaalde vorm hebben.

Nadien mogen de kleuters de kleurplaten inkleuren, waarbij
ze de vormen in de juiste kleuren moeten inkleuren.
De moeilijkheidsgraad van de kleurplaten staat bovenaan het
blad aangegeven: groen (makkelijk), oranje (matig) en rood
(moeilijk).




Voeldoos

Materiaal:
e Doos met een gat in het midden

Voorzie een doos met een gat in het midden
Zoek verschillende soorten materialen in diverse vormen en
stop ze in de doos.
Laat de kleuters vervolgens in de doos voelen; als ze iets eruit
halen, moeten ze benoemen welke vorm het heeft.

Variatie:
Benoem een vorm die de kleuters moeten zoeken.
Benoem een kleur die de kleuters moeten zoeken.



Knip en plak Doeb

Materiaal:
Schaar
Lijm
A3 bladeren
Prenten in bijlage 5

Uitleg:

Doeb moet in bad van papa. In bijlage vijf staan badkuipen en
Doebs, die telkens zijn aangeduid met een gekleurd bolletje.
De kleuters moeten eerst de badkuipen en Doebs inkleurenin
de juiste kleur.

Vervolgens knippen ze alles uit en plakken ze eerst alle
badkuipen op een A3-blad. Daarna mogen ze alle Doebs in de
juiste badkuip plakken.




Sorteren

Tip:

Doe dit in kleine groepjes,
zodat iedereen aan de beurt komt.

Materiaal:
e Voorwerpen zoals blokken, dozen,
bakken...

Uitleg:
Ga samen met de kleuters op zoek naar voorwerpen die je op
elkaar kunt stapelen, zoals Ali. Leg deze in het midden zodat
iedereen ze kan zien. Vervolgens maak je samen met de
kleuters verschillende torens.

Vergelijk de verschillende groottes met elkaar en gebruik
zeker de termen ‘groot’ en ‘klein’.

Begin met 3/4 voorwerpen.

Als je merkt dat de kleuters het begrijpen,

kun je meer voorwerpen begrijpen.



Race tegen de klok

Materiaal:
. Bouwkaarten bijlage 7
Blokken
Zandloper

De kleuters moeten zoveel mogelijk bouwkaarten correct
nabouwen binnen de tijd van de zandloper. Er zijn drie
moeilijkheidsgraden: groen (makkelijk), oranje (matig) en rood
(moeilijk). Alle blokken worden in het midden verzameld zodat
iedereen erbij kan. De bouwkaarten liggen op een stapel op
tafel. De leerkracht draait de eerste kaart om en start de
zandloper.

De kleuters bouwen deze kaart zo snel mogelijk na. Als
iedereen dit correct doet, wordt de volgende kaart

omgedraaid. Op deze manier kan de leerkracht samen met de
kleuters zien hoeveel kaarten ze binnen de tijd kunnen
nabouwen. Als de tijd om is, begint het spel opnieuw.



Handen wassen

Materiaal:
Stappenplan in bijlage 6

Uitleg:
Leer de kleuters zelfstandig hun handen te wassen met
behulp van de stappenplannen van Ali.

Gebruik het liedje van Minidisco:
Was je handen

|



(1)

Schilderen met zeepbellen

Materiaal:
Stappenplannen in bijlage 8

Uitleg:
Schilderen met zeepbellen is een leuke verftechniek voor
kleuters. Volg het stappenplan in bijlage 8 en laat de kleuters
verschillende kleuren ontdekken en uitproberen.




Experimenteren

Materiaal:

o Water
Zeep

Modder (Zand en Water)

Maak samen met de kleuters een watertafel. Voorzie hiervoor
verschillende materialen zoals potjes, poppen, washandjes,
gieters, zeep, enz.

Laat de kleuters volop experimenteren, moedig hun spel aan
en doe met hen mee.

Uitleg:
Maak samen met de kleuters een moddertafel. Voorzie
hiervoor verschillende materialen zoals potjes, vormen,
emmers, schoppen, enz.
Laat de kleuters volop experimenteren, moedig hun spel aan
en doe met hen mee.
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- Doeb is vuil! .

Materiaal:
Prenten in bijlage 9

In bijlage 9 vind je Doeb. Lamineer dit en laat de kleuters Doeb
inkleuren met viltstiften, met de bedoeling hem helemaal vies
te maken. Vervolgens moeten ze proberen Doeb weer schoon
krijgen met een doekje.
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Bijlage 1: De personages




Bijlage 2: Het verhaal naleggen
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Bijlage 3: Vormen










Bijlage 4: Kleurplaten > 3
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Bijlage 5: Knip en Plak

Kleur deze badkuip in het blauw.
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Kleur deze badkuip in het rood.
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Kleur deze badkuip in het groen.
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Bijlage 6: Hygiene

STAPPENPLAN
HANDEN WASSEN




Bijlage 7: Bouwkaarten









Bijlage 8: Stappenplan
schildertechniek

SCHILDEREN ME
ZEEPBELLEN

Vul het kommetje voor de helft met
water en doe hierin twee eetlepels verf en
een halve eetlepl afwasmiddel

Meng alles goed, maar niet te snel zodat
het schuim nog niet opkomt.
Blaas vervolgens totdat de bellen
boven de rand komen.

Laat het eerst drogen vooraleer je er een andere kleur bijdoet.
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Bijlage 9: Doeb is vuil !

38



39



